
Selecció de projectes i espais inspiradors
Abril de 2024



Laboratori de lletres i imatges

Espai de creació que convida les famílies a experimentar al 
voltant de la lectura, entesa en el sentit més ampli del terme: llegir 
amb tots els sentits, la lectura d’imatges i sons, la creació literària 
com un joc, la imaginació poètica com a forma artística…

Objectiu: ampliar els referents de lectura de les famílies i fer més 
ric el seu itinerari lector. 

Es busca crear experiències especials, afectives i vivencials al 
voltant de la lectura i els llibres que perdurin en la memòria dels 
infants. 

Biblioteca Roca Umbert (Granollers)

DESCOBRIR



Instants musicals

Audicions musicals de vint minuts de durada, a
l’Àrea de Música, Imatge i Revistes de la biblioteca.
Van a càrrec dels alumnes de l’Escola de Música i
s’adrecen a tots públics. Coincideixen les audicions
amb altres activitats organitzades

Objectiu: donar una visió diferent i dinàmica de
l’espai, atraient nous públics. Afavorir la
col·laboració amb les entitats de l’entorn.

Biblioteca Ca l’Oliveres (Lliçà d’Amunt)

DESCOBRIR



Ficció digital a les biblioteques

El projecte Laboratori de ficció digital ha organitzat una
sèrie de dinàmiques o Clubs de (vídeo) joc de reflexió
col·lectiva per crear un nou coneixement compartit
entorn de la literatura digital infantil i juvenil, on els
professionals de les biblioteques esdevenen autèntics
mediadors en ficció digital.

Objectiu: descobrir les diferents formes d’experimentar
el món del videojoc i poder, així, introduir els videojocs
en les activitats culturals i els fons de les biblioteques.

Biblioteques de la XBM

DESCOBRIR



Red Ribbon

A Hjørring, la cinta vermella, que recorre la
biblioteca com a venes sanguínies, crea una
història cohesionada que inspira als usuaris a veure
noves possibilitats i dialogar amb l'entorn. La
senyalització al terra i a les parets proporciona una
orientació clara.

La cinta vermella també s’utilitza com a fons i com a
part d’exposicions relacionades amb la prestació de
materials i serveis. Part del personal té la
responsabilitat de proporcionar noves exposicions
temporals amb un tema comú al llarg de la cinta
vermella.

Hjorring Central Library  (Hjorrring)

DESCOBRIR



Interacció entre l’espai físic i el virtual

A l'entrada hi ha disponible una gran pantalla tàctil

amb un mapa de funcions a l’edifici i hi ha pantalles

tàctils als costats de les prestatgeries, que difonen

el contingut de cada prestatgeria.

El personal es desplaça per la biblioteca i atén als

usuaris des de les seves tauletes.

Orestad Bibliotek (Copenhagen)

DESCOBRIR



DeBAT a BAT, llegir i llegir-se

Projecte dirigit a joves d’entre 12 i 16 anys que

volen descobrir noves formes de lectura i escriptura,

participar en diàlegs amb altres joves i

desenvolupar el pensament crític

Biblioteques XBM

DESCOBRIR



Campanya ‘Aprenentatge Servei’: Xerrades-Taller sobre
temes educatius realitzades per alumnes de la Facultat
de Pedagogia i/o Educació de la Universitat de
Barcelona.

Vinculat amb la programació dels cursos universitaris 
de les Facultats de Pedagogia i /o Educació. 

Espai de nous coneixements, de debat, reflexiò i diàleg
sobre temes educatius.

Biblioteca Sant Adrià (Sant Adrià de Besòs)

Universitat de Barcelona

APRENDRE

Xerrades-Taller d’aprenentatge Servei



Connecta’t

Tallers d’alfabetització digital

El projecte recull 37 tallers i càpsules informatives

breus i pràctiques per adquirir habilitats en l’entorn

digital.

Biblioteques XBM

APRENDRE



Escriure de cinema

És un projecte pilot de la Xarxa de Biblioteques 

Municipals de la Diputació de Barcelona en 

col·laboració amb l’Escola La Casa del Cine que 

proposa noves experiències participatives en un 

taller de crítica cinematogràfica.

Biblioteques XBM

APRENDRE



Aprenem

Els tallers Aprenem es basen en l‘intercanvi

lingüístic i participar-hi és gratuït.

L’objectiu és facilitar l’aprenentatge d’idiomes

mitjançant grups pràctics i tallers de conversa,

sense incidir en la gramàtica.

Permet millorar l’aprenentatge al llarg de la vida i

facilita l’educació inclusiva i col·laborativa.

Biblioteca Mestre Martí Tauler (Rubí) 

Biblioteca Marc de Vilalba (Cardedeu)

APRENDRE



Bibliolab Educació comunitat i tecnologia

Transformar la biblioteca i transformació social. Promoure l’accés, 
l’aprenentatge i la creació de coneixement a través de l’experimentació, 
la creativitat i la innovació en entorns col·laboratius oberts a la ciutadania.

Metodologia maker i cultura hacker a l’abast de tota la ciutadania.

Analitzar la realitat del territori (identificar reptes)

Reunió de presentació inicial amb escoles, families i entitats. Sessions de 
codisseny amb escoles i enitats.

Consultoria sobre recursos adequats per fomentar l’estrategia maker a la 
biblioteca.

Biblioteca Sant Pau i Santa Creu (Barcelona), 

Biblioteca Marc de Villalba (Cardedeu), 

Biblioteca Josep Badia (L’Ametlla del Vallès)

Colectic

APRENDRE



Desxifrant les imatges

Projecte dirigit a la formació dels joves en el llenguatge
audiovisual per formar-los com a espectadors crítics
cap al consum audiovisual, detectant els codis d'ús, i
les manipulacions de sentiments i estats d'ànim.

Al final del taller es posaran en pràctica tots aquests
coneixements mitjançant la gravació i edició d´un vídeo
curt destinat a les xarxes socials.

Projecte seleccionat als LabsBibliotecarios 2022.

Biblioteca Maria Àngels Torrents i Rosés (Sant Pere de 

Riudebitlles)

APRENDRE



Desmuntem les fake news

La Biblioteca Torras i Bages de Vilafranca del

Penedès impulsa el projecte Desmuntem les fake

news d'alfabetització mediàtica i d'ús correcte de les

fonts d’informació per combatre les notícies falses.

Biblioteques Alt Penedès-Garraf

APRENDRE



De l'hort a la biblioteca

Projecte que pretén conèixer els productes de

proximitat del Parc Agrari del Baix Llobregat i a

apropar-se a una vida i dieta més saludables. Vol

ajudar a cultivar els horts urbans i ensenyar les

millors receptes amb els productes que n'obtindràs.

Biblioteques XBM

APRENDRE



Veure, viure, escriure: Taller de 
crònica periodística

Amb Veure, viure, escriure donem el tret de sortida

a un nou projecte participatiu d’escriptura creativa,

vinculat aquest cop a la crònica periodística.

Biblioteques XBM

APRENDRE



Temps de …

Programa d’activitats adreçat a tots els públics amb
l’objectiu de divulgar la ciència de manera atractiva,
acostant-la a la societat en general.

Organitzat pel professorat de la UPC Manresa i la
biblioteca, amb la implicació i la col·laboració d’entitats
locals, comarcals i nacionals. Els tallers s'adrecen a
professors d’instituts i escoles de la comarca del Bages
i estan inclosos en el Pla de Formació permanent de la
Generalitat de Catalunya.

Es potencia la funció integradora de la biblioteca,
establint dinàmiques de cooperació local i del territori.

Biblioteca Les Bases (Manresa)

Universitat Politècnica de Manresa

APRENDRE



Bibliolab Ciència - Ciutat 

Saludable

Implicació de la ciutadania en la generació de 

coneixement per abordar la millora de la mobilitat 

en la ciutat i la seva qualitat de vida a través de la 

ciència.

Projectes de ciència ciutadana.

Tallers de co-creació de ciutats saludables. 

Biblioteca Sagrada Família (Barcelona, 

Biblioteca Les Voltes (Sant Vicenç dels Horts), 

Biblioteca de Martorell

Institut de Salut Global Barcelona

CREAR



Laboratoris ciutadans on diferents actors co-creen 

eines digitals basades en dades obertes que 

resolen necessitats del territori.

Es vol establir aliances amb entitats locals i la 

ciutadania en general. Cada biblioteca participant 

tracta en format de dades obertes una temàtica 

diferent

Biblioteca Pompeu Fabra (Mataró) i Biblioteca Antoni Comas (Mataró), 

Biblioteca Font de la Mina (Sant Adrià de Besòs),

Biblioteca Municipal de Manlleu BBVA (Manlleu), 

Biblioteca Tecla Sala (L'Hospitalet de Llobregat)

Bitlab

CREAR

Ateneu de dades



Llegim el riu

Projecte de ciencia ciutadana a la conca del riu Llobregat i
els seus afluents. per afavorir el coneixement d’aquest espai
i la col·laboració de la ciutadania en la seva protecció. Està
impulsat i coordinat per la Gerència de Serveis de
Biblioteques i la Gerència de Serveis de Medi Ambient de la
Diputació de Barcelona.

La iniciativa, que complementa el projecte existent RiuNet,
promou punts d’innovació social creats a les biblioteques
mitjançant comunitats de persones usuàries que treballen en
l’estat hidrològic i ecològic d’un riu.
territori.

Biblioteques XBM

CREAR



Salut mental

Les activitats de Salut mental, en col·laboració amb 

la Fundació Alzheimer Catalunya, tenen com 

objectiu sensibilitzar la població en general, fer 

visible l’Alzheimer i la demència i, afavorir la 

prevenció i el tractament d’aquests trastorns.

El projecte de Salut mental a les biblioteques neix 

amb la voluntat de donar continuïtat a la línia 

iniciada amb el programa CulturaMent de l’Àrea de 

Cultura de la Diputació de Barcelona.

Biblioteques XBM

APRENDRE



Ciència ciutadana en acció

Co-creació d’un experiment de ciència ciutadana que
tingui un impacte social. El tema a tractar ja no el
decideixen les biblioteques sinó la ciutadania que
participa en el projecte mitjançant convocatòria oberta.
Participen 3 municipis: Barcelona, Granollers i Olesa de
Montserrat.

Formació de professionals i creació conjunta d’una eina
digital amb recursos i projectes de ciència ciutadana en
els que puguin participar els usuaris de les biblioteques.
Participen 30 biblioteques.

Biblioteca Fort Pienc (Barcelona)

Biblioteca Santa Oliva (Olesa de Montserrat)

Biblioteca Roca Umbert (Granollers)

Biblioteca Can Pedrals (Granollers)

Open Systems (Universitat de Barcelona)

CREAR



Lego Build The Change

És un projecte de creativitat i aprenentatge a través del
joc on es convida als infants i joves a construir
solucions o invents que ajudin a deixar una empremta
verda i sostenible al nostre planeta

Projecte impulsat per LEGO® Group amb l’objectiu que
els infants reflexionin sobre els reptes de sostenibilitat
com ara el canvi climàtic, els reptes socials o la
biodiversitat i proposin solucions mitjançant les peces
de construcció.

Biblioteca Ateneu Les Bases (Manresa)

Biblioteca Central (Cerdanyola del Vallès)

CREAR



9B Espai jove

9B Espai Jove és un projecte de creació d’un model de

disseny i transformació de forma participativa, dels espais

destinats als i les joves de les biblioteques, concretament les

biblioteques de Nou Barris i de Zona Nord.

El projecte s’inicia amb un prototip que s’aplicarà a aquestes

dues biblioteques però pretén esdevenir replicable a totes les

biblioteques que desitgin transformar els espais destinats al

públic jove. Així doncs, el projecte concep els espais dirigits

als joves com una extensió de la biblioteca dirigida a aquesta

franja d’edat i no pas un espai segregat i desconnectat de la

resta de l’equipament.

Biblioteca Nou Barris i Biblioteca Zona Nord (Barcelona)

El globus vermell, associació cultural

Makea tu vida

CREAR



Internet de les coses al món 

de les biblioteques

El projecte té per objectiu acostar el concepte de la

Internet de les coses a la ciutadania i als joves en concret.

Es pretén dissenyar solucions per als reptes i problemes

quotidians a partir de les solucions que ens trobem a les

xarxes. Les solucions seran sostenibles en línia amb els

ODS. Els nivells d’execució del projecte són: tallers de

divulgació, tallers de generació de solucions i prototipatge

amb la fabricació digital i una hackaton final.

CREAR

Biblioteca de Viladecans (Viladecans)



Labs portàtils tecnològics

La tecnologia i la fabricació digital a l’abast de la ciutadania. 
Projecte neix amb la voluntat d’apropar la cultura maker a les 
biblioteques mitjançant un conjunt de mòduls fàcilment 
transportables.

Es tracta d’uns laboratoris de creació que permeten a la 
ciutadania experimentar amb tecnologies que potenciïn la seva 
creativitat mitjançant infraestructures de producció a petita escala i 
apoderar-la per assolir els seus propis reptes.

Objectiu: potenciar el rol de biblioteques públiques com espais 
d’aprenentatge, experimentació i creació de nou coneixement de 
forma col·laborativa.

Biblioteques XBM

CREAR



Memòria de les treballadores de les 
fàbriques tèxtils de Sallent i Cabrianes

Projecte de memòria històrica local que recupera les vivències i 
les condicions laborals de les dones que van treballar a les 
fàbriques tèxtils del municipi fins a mitjans del segle passat. 

L’entitat Adona’t va recollir fotografies, documents i testimonis de 
treballadores tèxtils, que es van gravar en vídeo. El laboratori 
ciutadà digital, convocat per la Biblioteca de Sallent, va formar a 
les participants en l’ús de les tecnologies digitals, amb tallers per a 
la planificació del projecte i la creació en software lliure wiki. 

El resultat és una web oberta a la contribució ciutadana, on 
s’exposen fotografies digitalitzades, relats personals en format text 
i audiovisual i documentació del context.  

Biblioteca Sant Antoni Maria Claret

Adona’t

BitLab

CREAR



El projecte promou el paper de les biblioteques com a motor de transformació
social. Aquesta és la continuació del projecte ISC2 (BiblioLab d’innovació social i
ciència ciutadana en transformació del territori al Vallès Occidental) iniciat en la
convocatòria 2018/19 i que des del seu disseny s’havia plantejat com un projecte
a mitjà/llarg termini. En aquell primer programa pilot, es va començar a
experimentar en el rol de la biblioteca com a motor de transformació social,
impulsant noves dinàmiques amb la ciutadania, en aquell cas molt enfocades als
estudiants de secundària dels instituts locals.

El nou objectiu és ampliar el focus a la ciutadania en general, impulsant els
espais d’innovació social creats a les biblioteques però des d’una perspectiva
diferent, mitjançant la creació de comunitats d’usuaris que treballin en un mateix
repte local. Així, es pretén mantenir el rol actiu de les biblioteques com a motors
de transformació social i com a espais on es puguin crear comunitats que
engeguin processos de recerca participativa oberts a tota la ciutadania (Ciència
Ciutadana). De la mateixa manera, el present projecte pretén apoderar els
bibliotecaris amb les eines i metodologies necessàries per poder fer front a
aquest canvi.

CREAR

Biblioteca Vapor Badia (Sabadell)

Biblioteca Central (Cerdanyola del Vallès)

Biblioteca Volpelleres - Miquel Batllori (Sant Cugat del Vallès)

ISC2.2 d’innovació social i ciència ciutadana



BiblioMobilitat

La nova mobilitat des de les Biblioteques és un projecte de ciència
ciutadana que proposa una reflexió sobre la ciutat i l'entorn urbà a
partir de l'anàlisi de la mobilitat a uns equipaments transversals com
són les Biblioteques.

El projecte pren com a punt de partida una cursa de transports a les
biblioteques i una enquesta a la ciutadania des d’on s’iniciaran les
diverses sessions de treball i contrast incorporant la tecnologia per a
creació de prototips urbans.

L’objectiu del projecte és fer una aproximació crítica i propositiva a
l'espai urbà de la ciutat i a la configuració dels carrers emprats en
els desplaçaments, i a un major comprensió i sensibilització
respecte la problemàtica de qualitat de l'aire estretament lligada a la
mobilitat.

CREAR

Biblioteca Can Pedrals (Granollers)

Biblioteca Roca Umbert (Granollers)



TecnoGirl

Sensibilització: exposició sobre dones científiques i

tecnològiques vinculades a Mataró.

Coneixement i acció: tallers intensius i pràctics de ciència

tecnologia.

HackGirl junior per a fomentar les vocacions tecnològiques

en el col·lectiu de noies en edats compreses entre 12 i 18

anys i amb el repte social de la gestió de residus.

Biblioteques del Maresme

Fundació Tecnocampus Mataró - Maresme

CREAR



Energies renovables

L’objectiu és donar a conèixer diferents mètodes d’obtenció
d’energia (eòlica, solar i biomasa) com a mitjà sostenible per a
preservar l’ecosistema del planeta. Consciènciar sobre la
importància de l’estalvi i autoconsum. Amb aquestes activitats, es
fomentarà l’aprenentatge a través de l’experimentació, la
creativitat i la innovació

Projecte de caràcter social, basat en la participació ciutadana,
l'esperit col·laboratiu i l'intercanvi de coneixement.

La sostenibilitat és el fil conductor per tal de fer arribar a tothom
les noves tecnologies i la fabricació digital (impressió 3D, robòtica,
realitat virtual, ...).

COMPARTIR

Biblioteca Municipal de Cervelló (Cervelló)

Cervemakers



Espai de creació per a 
projectes fets a mà

Projecte dirigit a la ciutadania interessada pels

projectes fets a mà i a la necessitat de trobar un

espai de relació i creació on intercanviar

coneixements, tècniques i habilitats, on tot el

coneixement és valorat per igual i s'aprengui fent,

ajuntant diferents generacions i facilitant la

socialització entre els veïns del barri.

Projecte seleccionat als LabsBibliotecarios 2022.

Biblioteca Caterina Albert (Barcelona)

CREAR



Zona Gaming

Disseny i implementació d’un espai de videojoc en

clau social i un laboratori d’experimentació en noves

tecnologies.

Programa dirigit a joves del barri per poder treballar

i fomentar la interculturalitat, amb especial atenció a

promoure la participació de dones i joves.

COMPARTIR

Biblioteca Zona Nord (Barcelona)

Biblioteca Ignasi Iglésias - Can Fabra (Barcelona)

Arsgames Associació Cultural



Èpica a les biblioteques

Projecte de creació col·laboratiu. Creació d’uns

escape rooms a la biblioteca amb els agents socials

de l’ecosistema del territori per promoure la creació

de continguts en els barris.

Re-connexió dels joves (12 a 16 anys) amb les

biblioteques a través de les noves tecnologies, la

creativitat i les capacitats multidisciplinàries.

COMPARTIR

Biblioteca Canyadó (Badalona) 

Biblioteca deSant Roc (Badalona)

Biblioteca de Llefià (Badalona)

Fundació Èpica La Fura dels Baus



Sons del Llobregat i el Cardener

Projecte de ciència ciutadana en l’entorn rural que

pretén apoderar a la ciutadania per documentar i

catalogar els sons del riu. La pràctica, emmarcada

dins el projecte Bibliolab de la Diputació de

Barcelona, té l’objectiu de redescobrir el riu des de

les biblioteques.

Biblioteca del Casino (Manresa)

Biblioteca Guillem de Berguedà (Puig-Reig) 

Biblioteca Sant Antoni Maria Claret (Sallent)

BitLab

COMPARTIR



Xpresa’t

Activitat per a joves a partir de 14 anys amb la idea

de compartir els seus coneixements o habilitats.

Propostes d’activitats que sorgeixen dels mateixos i

que comparteixen amb d’altres joves.

Augment del banc de coneixements.

Integració del col·lectius concrets de joves poc

arrelats i major implicació i participació.

Es dona resposta a col·lectius joves amb necessitats

diferents per a que sentin la biblioteca com a seva.

Biblioteca Mestre Martí i Tauler (Rubí)

COMPARTIR



Apiteca

El projecte està dissenyat i desenvolupat per la

comunitat en el qual a través del fil conductor el

coneixement i, de la cura d'uns ruscs d'abelles

instal·lats al pati de la biblioteca, pot ajudar de

forma innovadora a construir un nou model de ciutat

tenint com a elements clau la biodiversitat i el medi

ambient. La iniciativa sorgeix del projecte europeu

The Europe Challenge.

Biblioteca Jordi Rubió i Balaguer (Sant Boi de Llobregat)

Mel·lis Serveis Apícoles

COMPARTIR



Bibliollavors

La biblioteca de llavors neix d’una visita a una

biblioteca d’Estrasburg on, en un calaix a l’abast

dels usuaris, al costat de llibres de coneixements

sobre horticultura, hi tenien llavors que les persones

interessades podien agafar lliurement.

Biblioteca de Collserola Josep Miracle

Banc de Llavors Can Mandó

COMPARTIR



Cuina oberta a Santa Coloma

És un espai participatiu d’aprenentatges

comunitaris amb l’alimentació com a eina de salut i

sostenibilitat. El projecte parteix del projecte Cuines

del Món de la Biblioteca del Fondo i el transita cap

a la innovació social.

L’objectiu és crear i dinamitzar un espai

convivència, inclusiu i d’intercanvi a través de la

gastronomia i alimentació

Biblioteca del Fondo (Sana Coloma de Gramenet)

Cuchara Associació d’emancipació alimentaria

COMPARTIR



Tallers i préstec de jocs de taula i rol

Els jocs de taula són una eina fonamental en

l’aprenentatge, a més de proporcionar diversió i

interrelació entre els participants, potencien

habilitats cognitives, motrius i relacionals.

COMPARTIR

Biblioteques XBM



Biblioteca i centres educatius de justícia 
juvenil

Impulsar la creació de projectes inclusius basats en la 
cultura i la lectura com a eina d’integració i inserció social.

Els objectius d’aquest projecte són fer arribar la lectura 
pública a col·lectius amb necessitats especials, en aquest 
cas als joves dels centres de justícia juvenil; treballar la 
cultura i la lectura com a eina d’integració i reinserció social, 
i establir vies de col·laboració, tant a nivell supramunicipal 
com a nivell local, amb els centres de justícia juvenil. La 
metodologia s’ha basat en el coneixement mutu i la definició 
del projecte a través de reunions i trobades entre els agents 
implicats.

COMPARTIR

Biblioteques XBM
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